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Schneemann-Spiel

Vorbereitung des Spiels:
Fiir jeden Spieler bendtigst du einen Schneemannkérper, ein Gesicht, einen Schal, eine Miitze und eine
iibliche Spielfigur. AuRerdem brauchst du einen Wiirfel.

Spiel-Idee:

Der Schneemann wird in dieser Reihenfolge zusammengesetzt:

Korper, Gesicht, Schal, Miitze

Die Reihenfolge-Kirtchen konnen dem Kind helfen, die richtige Reihenfolge zu beachten.

Ablauf des Spiels:

o Die Spielfigur setzt jeder Spieler auf ein Feld seiner Wahl.

o Jeder Spieler wiirfelt einmal, dann ist der nédchste Spieler an der Reihe.

e Wer gewiirfelt hat, kann frei entscheiden, in welche Richtung die Spielfigur gesetzt wird.

e Sobald der Spieler auf einem Feld mit einem Schneemannkérper landet, nimmt er sich einen
Schneemannkdérper.

e Wenn dieser Spieler das nidchste Mal an der Reihe ist, muss er das Gesicht fiir den Schneemann
erwiirfeln.

¢ Landet der Spieler auf dem Feld mit einer Schneeflocke passiert nichts oder der Spieler legt das letzte
Teil seines Schneemanns wieder zuriick. Die Regel muss zuvor besprochen werden.

Gebdrden und SCH-Laut:

Wihrend des Spiels kénnen z.B. die Gebdrden fiir
Schneemann, Schnee, Miitze, Schal und Gesicht genutzt
werden.

Neben den Worten Schneemann, Schnee, Schneeflocke,
Schal, kannst du auch orange Miitze / oranger Schal,
schoner Schal/ Miitze sagen.

Jeder Spieler beschreibt, wenn er an der Reihe ist, seinen
Schneemann mit Worten und Gebérden - z.B.:

Mein Schneemann hat einen Bauch und einen Kopf.

Mein Schneemann hat einen Bauch, einen Kopf und ein
schones Gesicht mit einer orngen Nase.

Mein Schneemann hat einen Bauch, einen Kopf, ein
schones Gesicht mit einer orangen Nase und einen
orangen Schal.

Mein Schneemann hat einen Bauch, einen Kopf, ein
schones Gesicht mit einer ornagen Nase, einen orangen
Schal und eine orange Miitze. Mein Schneemann ist jetzt
fertig.

Viel Spafd!

Birgit Butz i
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Entlang des inneren Kreises schneiden

I kinder

Gebarden









S G

T
£ =

S
Bs
D

=W
# #

#
o %
BN+ |l

i
F




